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Rrzeczytaj historyjke o niebezpiecznej przygodzie Normana.
Dopowiadaj stowa zaznaczonéobrazkiem.

znalazt na ulicy pudetko e . Podniost je

i szybko schowat do plecaka. Postanowit sprawdzi¢, czy umie sam zapali¢ nimi
=

. - Tylko skad wzigé ? - zastanawiat sie. - B~ €F miat
N F- 3

niedawno urodziny. Na pewno pozyczy mi jednq z urodzinowego ; -

pomyslat = : ? - dopytywat sie
T 4

‘ ‘ . 7% opowiedziat mu, ze planuje eksperyment z 9

=)

. Na szczescie u przypomniat mu stowa strazaka Sama:
E -

- Kazda zabawa moze skonczy¢ sie pozarem. Pamietasz o tym?

- No tak... Wiem, ze nie wolno bawic sie 9 , ale... zapomniatem -

westchnat — ¥ . - Lepiej oddam je mamie!

<Y
i

Poznaj rady Strazaka Sama i zapamietaj je:

\/ Nie baw sie zapatkami ani zapalniczka.

\/ Nie ktadz zabawek, ubran lub ksigzek na piecykach i grzejnikach
elektrycznych.
Nie baw sie w poblizu ognia, np. obok kominka czy kuchenki.

\/ Nie dotykaj gniazdka elektrycznego. Nie wktadaj tam palcow ani zabawek.
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Krzyzowkalzihastem

Pomé6z Normanowi rozwigzaé krzyzowke. Litery w niebieskich
okienkach czytane od gory utworzg hasto. Mozesz skorzystaé
z obrazkowych podpowiedzi.

Nie wolno sie
bawié¢ w jej poblizu,
szczegOlnie gdy co$
sie na niej gotuje.

2 Gasi sie nig
ogien.

niebezpieczny
moze by¢ ogien.

Nie wolno
go rozpalac¢ w lesie.

ostrzega nas przed o Nie wolno tam M8
niebezpieczenstwem. Gdy jezdzimy tym wsadzaé palcow
pojazdem, trzeba ani zabawek, bo moze
mie¢ na gtowie kask. nas porazi¢ prad.

Wbz
strazacki,
ktérym kieruje
Sam. F5a

Nawet ik
mata moze
spowodowaé
wielki pozar.
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GRAL Bezpiecznelczy/nie 2

Wytnij kwadraty i potéz je obrazkami do dotu. Gracze po kolei losujg karteczki.

Po wylosowaniu obrazka gracz okresla, czy dany przedmiot jest bezpieczny. Jesli uzna
go za bezpieczny, wtedy zamalowuje Swiatetko na zielono. Jesli uzna go za bezpieczny,
ale wymagajacy obecnosci kogos starszego przy zabawie, zamalowuje Swiatetko na zétto.
Jesli zas uzna przedmiot za niebezpieczny, wtedy zamalowuje Swiatetko na czerwono.
Wygrywa ten gracz, ktéry zgromadzi najwiecej przedmiotow z zielonym swiatetkiem.

pinezki : deskorolka

e

Ciekawostki

Taki znak mozesz spotkaé na wszystkich zabawkach, ktorymi

nie powinny bawi¢ sie dzieci ponizej 3 roku zycia. Na kazdej zabawce
znajdziesz tez opis przestrzegajacy ciebie i rodzicow, w jaki sposob
nie powinno sie uzywac¢ danej zabawki.

Ten symbol oznacza, ze nie wolno zbliza¢ do ognia ani ogrzewaé
przedmiotu, na ktdérym znajduje sie ten znak. Mozna go spotkac
np. na dezodorantach.

Ten znak przestrzega, by nie dotykac¢ niebezpiecznych
urzadzen elektrycznych.

Zapamietaj, ze nie wolno ci sie bawi¢ w poblizu
L. takich miejsc.
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Znajdzirsznice

W pokoju Normana wybucht pozar,
bo chtopiec wtagczyt zelazko i nakryt je kocem.
Odpowiedz na pytanie strazaka Sama,
a potem znajdz réznice miedzy
ilustracjami.
lle szczeg6téw udato ci sie odnalez¢?

Czy dzieci moga
same wtaczaé
urzadzenia

elektryczne?

“auomiazo [eizpreq 3is Areis slusiwiold
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Norman chciat uratowac kotke i zosta¢ superbohaterem,
jednak sam utknat na drzewie. Kuba i Sara wezwali
na pomoc dorostych. Jak myslisz,
kto zastuguje na miano bohatera - Norman czy blizniaki?

A teraz pokoloruj pieknie obrazek! ‘ &
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®
QUIZEIBezpieczne|ferie
Zabawe zaczynamy od losowania pytan @ Pytania fatwe @
tatwych. Jesli znasz odpowiedz na

pierwsze z nich, zdobywasz jeden punkt

I mozesz przej$¢ do grupy pytan srednio Czy kule do zabawy w $niezki
trudnych. Jesli i tym razem odgadniesz, powinny byé¢ twarde?
zdobywasz dwa punkty, jesli nie -

wracasz do pytan tatwych. Za odpowiedz Czy mozna samemu stracac
na najtrudniejsze pytanie nalezg ci sie sople z dachu?

trzy punkty. Powodzenia!

(€<C¢¢
S aness ((( €Cccccce.

do zjezdzania na sankach?

Czy mozna gra¢ w hokeja
na ulicy?

"au ‘alu ‘BIN :1zpaimodpo

Gdzie mozna bezpiecznie
jezdzi¢ na tyzwach?

Gdzie wolno zjezdzaé
na nartach?

Dlaczego nie wolno jezdzi¢ na tyzwach
po zamarznietych rzekach i stawach?

Dlaczego nie wolno zjezdzaé na
sankach i nartach w poblizu jezdni?

Jesli wykonate$ wszystkie zadania

Dlaczego nalezy usuwaé z drugiej czesci naszej akcji, zastugujesz

énieg z dachow? na nagrode! Wytnij tarcze pomocnika
strazaka i przyklej jg tasma do ubrania.
‘nyoep wajuemiez 1zolb Baius Aoelebajez Bra WO!

‘poyoowes pod 9sedm euzow ‘Qewerez dis ozow poT :izpaimodpQ



czetchiiaiddbamylolbezpieczenstwoll-I-1 X X7 X X-T°T:!

3333333>>> quy na cztery pory roku <ccccccc««

Rady na wiosne

® Nie oddalaj sie od domu bez zgody
dorostych.

® W czasie burzy nie chowaj sie

pod drzewem.

® Pamietaj, by na rowerze zawsze jezdzi¢

w kasku. , -

1 Radyna lato

® Nie rozpalaj ogniska w lesie.

® Nad woda baw sie tylko pod opieka
kogos dorostego.

® W stoneczne dni zawsze nos$ nakrycie
gtowy.

Rady na jesied

@ Uwazaj na halloweenowe lampiony i Swiece.
Nie baw sie w ich poblizu.

® Nos swiatetka odblaskowe, by byé dobrze
widocznym na drodze.

® Nie wtaczaj sam piecykow, grzejnikow ani

innych urzadzen

elektrycznych

Rady na zmq

® Nie slizgaj sie na zamarznietej
rzece czy stawie.

® Nie zjezdzaj na sankach z gorki
znajdujacej sie w poblizu ulicy.

® Uwazaj na sople lodu zwisajgce

z dachow.

Propozycja pracy plastycznej: /

Z)

Zaprojektuj znak ostrzegawczy, ktéry mozna przykleié
w niebezpiecznych dla dzieci miejscach, np. w poblizu

N\ kuchenki. Mozesz go wykonaé na wzér tego znaku.



