REGULAMIN KONKURSU

,Barbie Dreamtopia”

Artykut 1
Postanowienia ogolne

ITI Neovision S.A. z siedzibg w Warszawie przy al. gen. W. Sikorskiego 9,
wpisana do rejestru przedsiebiorcow w Sgdzie Rejonowym dla m.st. Warszawy,
Xl Wydziat Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0000469644, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 441.176.000 zt, w catosci wptaconym i nr NIP: 521-
00-82-774, zwana dalej ,,Organizatorem Konkursu”, ogtasza niniejszym konkurs
pod nazwa ,Barbie Dreamtopia”, zwany dalej ,Konkursem”.

Niniejszy Regulamin okresla zasady uczestniczenia w Konkursie, rodzaj nagrod i
sposob ich wuzyskania przez Uczestnikow Konkursu, zas postanowienia
Regulaminu sg wigzace dla wszystkich Uczestnikow Konkursu.

Niniejszy Regulamin zostanie udostepniony w siedzibie Organizatora Konkursu
na kazde zadanie Uczestnikow Konkursu. Ponadto Regulamin jest dostepny na
stronie internetowej pod adresem www.miniminiplus.pl .

Artykut 2
Uczestnicy

Prawo do udziatu w Konkursie ma kazdy widz kanatu MiniMini+, majacy nie
wiecej niz 9 lat w chwili rozpoczecia Konkursu .

W Konkursie nie mogg brac¢ udziatu dzieci pracownikow i wspotpracownikow ITI
Neovision S.A. oraz DM PLUS Dariusz Miecznikowski.

Artykut 3
Zasady Konkursu

Dzieci chcace wzigc¢ udziat w Konkursie i spetniajace warunki okreslone w art. 2,
zwane dalej ,Uczestnikami Konkursu”, musza w terminie od 17 marca 2017 do
25 maja 2017:

a) oglada¢ na kanale MiniMini+ spoty konkursowe oraz autopromocyjne,
podczas emisji ktoérych widoczny jest kod dostepu do Konkursu. Zapamietac
kod, a nastepnie korzystajac z Aplikacji konkursowej na stronie
www.miniminiplus.pl/konkursy (zwanej dalej ,,Aplikacja”):

b) wraz z rodzicem/opiekunem prawnym wybrac¢ w Aplikacji kod dostepu, ktory
pojawit sie na antenie MiniMini+ - kod dostepu obowigzujgce w danym
terminie trwania Konkursu, tj:

— kod dostepu nr 1 dotyczacy edycji Konkursu Barbie Swiat Zwierzat w
terminie 17-26.03.2017

— kod dostepu nr 2 dotyczacy edycji Konkursu Barbie Swiat Ksiezniczek
w terminie 27.03-16.04.2017

— kod dostepu nr 3 dotyczacy edycji Konkursu Barbie Swiat Magii w
terminie 17.04-07.05.2017



— kod dostepu nr 4 dotyczacy edycji Konkursu Barbie Swiat Technologii
w terminie 8.05-25.05.2017

c) ztozyc¢ komiks z gotowych konturowych obrazkow z wizerunkiem Barbie i jej
przyjaciot, a nastepnie podpisa¢ je wykorzystujac gotowe zdania lub
edytujac wtasny tekst.

d) pokolorowac stworzony komiks dostepnymi narzedziami

e) wypetni¢ z rodzicem/opiekunem prawnym w w/w Aplikacji formularz danych,
w ktorym nalezy wpisac:

— imie i nazwisko Uczestnika Konkursu (1 zgtoszenie moze dotyczyc¢ tylko 1
Uczestnika)

— imie i nazwisko rodzica/opiekuna Uczestnika Konkursu

— adres e-mail (uwaga, w celach weryfikacyjnych nalezy wskazac inny adres
dla kazdego z Uczestnikow)

— wiek Uczestnika Konkursu
— adres korespondencyjny
— numer telefonu

Uczestnik, ktory poda w formularzu powyzsze dane i wraz z
rodzicem/opiekunem prawnym potwierdzi naciskajgc przycisk ZAPISZ,
akceptuje postanowienia Regulaminu, w tym rowniez dotyczgace sposobu
przetwarzania danych osobowych okreslone w art. 6 Regulaminu.

2. Zamieszczenie Pracy w Aplikacji jest rownoznaczne ze zgoda Uczestnika na
opublikowanie w/w Pracy w Aplikacji. Praca zostanie opublikowana w ciggu 72
godzin od zamieszczenia jej w Aplikacji przez Uczestnika Konkursu i bedzie
dostepna w Aplikacji do obejrzenia w dowolnym czasie az do momentu
wytonienia Laureatow Konkursu.

3. Kazdy Uczestnik Konkursu ma prawo do wziecia udziatu w Konkursie tylko raz w
danej edycji, tj. przesta¢ tylko jedno zgtoszenie konkursowe. Uczestnik
Konkursu ma prawo do wziecia udziatu we wszystkich czterech edycjach
Konkursu.

4. Organizator Konkursu zastrzega sobie prawo do wykluczenia z udziatu w
Konkursie tych osob, ktore nie przestrzegajg postanowien Regulaminu, w
szczegolnosci:

a. nadesla Prace zawierajaca tresci sprzeczne z prawem, dobrymi
obyczajami, naruszajgce prawa 0sob trzecich, jak rowniez przedstawiajaca
lub opisujaca sytuacje lub zdarzenia, ktére mogg powodowac zagrozenie
dla zdrowia lub zycia ludzi lub zwierzat;

b. podejmowaty lub podejmuja proby uzycia jakichkolwiek technik ztamania
lub obejscia zabezpieczen albo wykorzystania luk w mechanizmie
konkursowym lub wptywania w jakikolwiek inny sposéb na jego przebieg

c. ktorych Praca zostanie zgtoszona z adresem e-mail juz wykorzystanym
przy innej zgtoszonej pracy w tym Konkursie.

5. Kazdy Uczestnik Konkursu ma prawo tylko do jednej nagrody w danej Edydji.

6. Poprzez zamieszczenie w Aplikacji Pracy, o ktorej mowa w ust. 1, w sposob
okreslony w niniejszym Regulaminie, Uczestnik Konkursu oswiadcza, ze:



a. wystana przez niego praca hie narusza przepisOw prawa, ani prawem
chronionych dobr osob trzecich, w tym, ze posiada stosowne zgody w
przypadku prezentacji wizerunkow osob trzecich, jak rowniez

b. jest pomystodawcg projektu, w petni uprawnionym do przestania swojej
pracy do Konkursu;

C. wyraza zgode na nieodptatng publikacje Pracy na stronie
www.miniminiplus.pl.

Artykut 4
Nagrody

Sposrod wszystkich Uczestnikow Konkursu, ktorzy tgcznie spetnili nastepujace
warunki:

a) wpisali kod dostepu okreslony w art. 3 ust. 1lit. a) i b),
b) zamiescili w Aplikacji Prace, zgodnie z art. 3 ust. 1lit. ©) i d),
c) wypetnili formularz,

Komisja konkursowa, w sktad ktorej wchodzg przedstawiciele Organizatora
Konkursu wybierze Uczestnikow (,Laureatow Konkursu”), ktorzy zamiescili
najciekawszg — zdaniem komisji konkursowej — Prace przedstawiajgcg komiks z
bohaterkami Barbie. Komisja bedzie ocenia¢ pomystowos¢, oryginalnosc i
samodzielnos¢ wykonania. Decyzja komisji konkursowej co do wytonienia
Laureatow Konkursu jest ostateczna.

Laureaci Konkursu otrzymaja Nagrody, w zaleznosci od przyznanego im przez
komisje konkursowa miejsca:

a) w edycji Swiat Zwierzat:

- za miejsce 1: lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzki
,Dreamtopia, Kocham ten Film”, ,Barbie i siostry — na tropie pieskow”
oraz magazyn Barbie

- za miejsce 2: lalka Barbie Bgbelkowa Ksiezniczka oraz ksiazki: ,Barbie i
siostry — na tropie pieskow” oraz ,Barbie w swiecie gier”

- za miejsce 3: lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka ,Barbie i
siostry — na tropie pieskow” oraz magazyn Barbie

- za miejsca 4-6: lalka Barbie Syrenka oraz ksigzka: ,Barbie i siostry — na
tropie pieskow”

- za miejsca 7-8: lalka Barbie Syrenka oraz magazyn Barbie

- za miejsca 9-10: lalka Barbie Syrenka

za miejsca 11-15: ksigzka: ,,Barbie w swiecie gier”
b) w edycji Swiat Ksiezniczek:

- za miejsce 1. lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzki:
,Dreamtopia, Kocham ten Film” oraz ,Barbie w Swiecie gier” oraz
magazyn Barbie

- za miejsce 2: lalka Barbie Bgbelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka:
,Dreamtopia, Kocham ten Film” oraz magazyn Barbie



za miejsce 3: Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka ,,Dreamtopia,
Kocham ten Film”

za miejsca 4-6: lalka Barbie Ksiezniczka oraz ksigzka ,,Barbie i siostry —
na tropie pieskow”

za miejsca 7-8: lalka Barbie Ksiezniczka oraz magazyn Barbie
za miejsce 9-10: lalka Barbie Ksiezniczka

za miejsca 11-15: ksigzka ,,Dreamtopia, Kocham ten Film”

c) w edycji Swiat Magi:

za miejsca 1: lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzki:
,Dreamtopia, Kocham ten Film” oraz ,Barbie i siostry — na tropie
pieskow”

za miejsce 2: lalka Barbie Bagbelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka
,Dreamtopia, Kocham ten Film” oraz magazyn Barbie

za miejsce 3: lalka Barbie Bagbelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka
,Dreamtopia, Kocham ten Film”

za miejsca 4-5: lalka Barbie Wro6zka oraz ksigzka ,,Dreamtopia. Kocham
ten film”

za miejsca 6-8: lalka Barbie Wrozka oraz magazyn Barbie
za miejsca 9-10: lalka Barbie Wrozka

za miejsca 11-15: ksigzka ,,Barbie w Swiecie gier”

d) w edycji Swiat technologii:

za miejsce 1: lalka Barbie Bgbelkowa Ksiezniczka oraz ksiazki ,Barbie w
Swiecie gier”, ,,Dreamtopia. Kocham ten film”

za miejsca 2: lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka ,Barbie w
Swiecie gier” oraz magazyn Barbie

za miejsca 3: lalka Barbie Babelkowa Ksiezniczka oraz ksigzka ,Barbie w
Swiecie gier”

za miejsce 4-5: lalka Barbie Baletnica oraz magazyn Barbie

za miejsca 6-10: lalka Barbie Baletnica

za miejsca 11-15: ksigzka ,,Barbie i siostry — na tropie pieskow”

Wyniki Konkursu opublikowane zostang dla kazdej edycji Konkursu osobno:
a) do dnia 10.04.2017 dla edycji Swiat zwierzat,

b) do dnia 1.05.2017 dla edycji Swiat ksiezniczek,

c) do dnia 22.05.2017 dla edycji Swiat magii,

d) do dnia 9.06.2017 dla edycji Swiat technologii,

na stronie internetowej www.miniminiplus.pl/konkursy.

Laureaci Konkursu zostang poinformowany o wygranej wytgcznie za pomoca
informacji na stronie internetowej www.miniminiplus.pl/konkursy.

Nagrody zostang dostarczone Laureatom Konkursu za posrednictwem kuriera
lub poczty w terminie 60 dni roboczych od daty opublikowania wynikow



Konkursu na stronie www.miniminiplus.pl/konkursy na adres pocztowy
wskazany w formularzu na stronie Konkursu. Organizator nie ponosi
odpowiedzialnosci za brak aktualizacji adresu korespondencyjnego przez
Uczestnikow Konkursu.

Nagroda nierozdana i nieodebrana przez Laureata przechodzi na rzecz
Organizatora Konkursu.

Jedynie Laureat ma prawo do Nagrody, tym samym Laureat nie ma prawa do
przeniesienia prawa do Nagrody na osoby trzecie.

Laureat Nagrody nie ma prawa do zgdania wyptaty pienieznego ekwiwalentu
nagrody, ani zamiany jej na nagrode innego rodzaju.

W przypadku braku mozliwosci doreczenia Nagrody z przyczyn, za ktore
odpowiada Laureat (m.in. w przypadku nieaktualnego adresu
korespondencyjnego), Organizator zastrzega mozliwosc¢ przepadku Nagrody.

Artykut 5
Reklamacje

Reklamacje dotyczace Konkursu nalezy sktadac do ITI Neovision S.A. w terminie
30 dni od daty ogtoszenia wynikow Konkursu, bezposrednio do siedziby
Organizatora Konkursu, listownie (w tym przypadku decyduje data stempla
pocztowego nadania) lub za pomoca poczty elektronicznej na adres
robot@miniminiplus.pl w tytule wiadomosci wpisujac ,,Reklamacja Konkursu”.

Reklamacje przestane po uptywie powyzszego terminu nie bedg rozpatrywane.

Opisane wyzej reklamacje rozpatrywane beda przez Organizatora Konkursu w
terminie 30 dni od daty ich otrzymania, zas odpowiedz udzielana w zaleznosci
od sposobu ztozenia reklamacji — listownie, badz za pomoca poczty
elektronicznej.

Artykut 6
Ochrona Danych Osobowych

Administratorem danych osobowych uczestnikow Konkursu jest Organizator
Konkursu.

Dane osobowe Uczestnikow Konkursu bedg wykorzystywane zgodnie z ustawg
z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (tekst jednolity: Dz. U.
2002 r. Nr 101 poz. 926, ze zm.), dla celow przeprowadzenia Konkursu, tj. w celu
weryfikacji spetnienia przez Uczestnika Konkursu wymogow, o ktérych mowa w
art. 2 Regulaminu, prawidtowego dostarczenia nagrod, publicznego podania
imienia, nazwiska i adresu (wytacznie nazwa miejscowosci) w przypadku
Laureatow Konkursu oraz rozliczenia podatku dochodowego od o0sob
fizycznych, gdy wartos¢ nagrody podlega opodatkowaniu.

Organizator Konkursu bedzie przechowywat dane osobowe Uczestnikow
Konkursu w sposob zgodny 2z obowigzujacymi przepisami, w tym w
szczegolnosci zabezpieczy je przed udostepnieniem osobom
nieupowaznionym, zabraniem przez osobe nieuprawniong, przetwarzaniem z
naruszeniem obowigzujgcych przepisow prawa oraz zmiang, utrata,
uszkodzeniem lub zniszczeniem.



4. Uczestnik Konkursu ma prawo dostepu do tresci swoich danych osobowych
oraz do ich poprawiania oraz ma prawo wnies¢ pisemne, umotywowane
zadanie zaprzestania przetwarzania danych oraz wnies¢ sprzeciw wobec
przetwarzania jego danych, w przypadkach wskazanych przez prawo.

5. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, jednakze nie podanie danych
osobowych niezbednych do kontaktu lub weryfikacji Laureata Konkursu
prowadzi do odmowy przyznania prawa do Nagrody lub odmowy jej wydania.

Artykut 7
Przechowywanie dokumentacji

Dokumentacja zwigzana z przeprowadzeniem Konkursu przechowywana bedzie
przez Organizatora Konkursu przez okres 1 roku od daty wytonienia Laureatow
Konkursu, poza dokumentacjg, ktora zgodnie z obowigzujgcymi przepisami prawa
musi byc¢ przechowywana dtuzej.

Warszawa, dnia 17.03.2017 r.



