DOPASUJ ELEMENTY

Pamietaj:
Najpierw wybierasz, potem podrzucasz, a potem zgadujesz! . .
najlepsi
detektywi

Instrukcja: Gracze: patrza i patrza
1. Wydrukuj dwie kopie kart. 2-4 jeszcze raZ!

2. Obroéc¢ kartke i dodrukuj wzor z kolejnej strony na obu tylnych kopiach kart.
3. Wytnij kwadraciki wzdtuz linii. Ce l °
4. | baw sie w dopasowanie. ©

Uzyskac¢ najwiecej dopasowani i odwrdci¢ wszystkie karty.

Gra sktada sie z:

32 kart

Jak zaczac?

Wymieszaj wszystkie karty i roztdz je na ptaskiej powierzchni, a tak, aby strona z jednolitym wzorem
byta skierowana ku gorze.

Jak grac?

Zaczyna najmtodszy gracz. Gracze w jednym momencie odwracaja po dwie karty. Karty musza by¢
odwroécone catkowicie, tak, aby reszta graczy mogta je widzie¢. Gracz wie o tym, ze dopasowat karty
wtedy gdy dobrat identyczne karty. Wtedy zabiera je i moze podja¢ kolejng préobe dopasowania kart.
Jesli karty nie sa identyczne, gracz je odwraca i odktada na miejsce. Celem jest zapamietanie jakie to
byty karty, aby méc dopasowac kolejng pare.

Wygrani:

Wygrywa ten, kto zbierze jak najwiecej dopasowanych par kart.
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